






SKRZYNIA ZE SKARBAMI
Odnalazłeś tajny korytarz i skarb znajdujący 
się pod Burchatem. 
Przesuwasz się o dwa pola do przodu. 

DUCH DZIEWCZYNY
Natra�łeś na ducha zabitej dziewczyny,
który straszy przed młynem.
Cofasz się o trzy pola. 

KOŚCIÓŁEK
Benedyktynki z Chełmna wymodliły Ci szczęśliwą drogę.
Masz dodatkowy rzut. 

DZWON
Zatrzymały Cię dźwięki bijącego dzwonu dobiegające 
z dna jeziora Pępówek.
Czekasz jedną kolejkę. 

MIECZ
Pomogłeś odeprzeć atak szwedzki na mury Tucholi.
W nagrodę przesuwasz się o trzy pola do przodu. 

PUSTY KOSZ
Spotkałeś Borową Ciotkę opiekunkę lasu, która pokazała Ci 
krótszą drogę do grodu w Raciążu.
Skracasz drogę przesuwasz pionek na pole 
z koszem pełnym grzybów.

UDANEJ ZABAWY!


